Батьківський лекторій № 7
(березень)
Тема:  Комп’ютер у житті школяра

Форма проведення: зустріч 
Питання для обговорення: небезпека захоплення комп’ютером; значення комп’ютера для розвитку інтелекту; використання комп’ютера в домашніх умовах для підготовки до уроків.

Підготовча робота: опитування учнів і батьків за темою зборів (див. додаток); виставка навчальних посібників, енциклопедій і програм на компакт-дисках; виставка книг з навчання роботі на комп’ютері; підготовка презентації використання комп’ютера на шкільних уроках; підготовка пам’ятки для батьків про використання комп’ютера в домашніх умовах; твір учнів «Ода комп’ютеру».

Коментар для вчителя: Батьківські збори проходять в кабінеті інформатики. Збори починаються з екскурсії батьків виставкою коптакт-дисків навчальних програм та ігор, які можна використовувати в домашніх умовах.
Учитель інформатики не тільки розповідає про навчальні програми, але й демонструє їх фрагменти батькам. Крім того, вчитель може показати фрагменти комп’ютерних ігор, які батьки не повинні купувати дитині: це ігри, що закликають до насильства й агресії, стимулюють усамітненість, уникнення спілкування з однолітками та іншими людьми.

ХІД ЗБОРІВ

І. Вступне слово класного керівника

Шановні батьки!

Сьогоднішню нашу розмову присвячено комп’ютеру і зовсім не випадково: ще 20 років тому комп’ютер був дивиною, а сьогодні він доступний звичайній середньостатистичній родині. Без комп’ютера неможливе жодне серйозне виробництво, будь-де впроваджують комп’ютерні технології у виробничий процес.

Прийшов комп’ютер і в життя сучасного освітнього процесу, почав свої мандри шкільними уроками.

ІІ. Перегляд презентації.

Презентація використання комп’ютера на шкільних уроках. Пояснення дає вчитель інформатики.

Значення комп’ютера на шкільному уроці:

· економія часу;
· доступність для учнів найсучаснішої інформації з предмета;

· можливість зворотного зв’язку з кожним учнем;

· наочність навчального матеріалу;

· можливість розвитку просторового мислення на уроках природничо-математичного циклу;
· оперативність здобуття інформації;

ІІІ.  Знайомство батьків із творами учнів

Класний керівник аналізує твори учнів.

ІV. Виступи учнів-старшокласників за темою зборів

Залучення до участі в батьківських зборах учнів-старшокласників має велике виховне значення.

· По-перше, старшокласники із задоволенням розповідають батькам про те, як ігри та програми справді корисні 11-14-річному віці, а які ігри слід виключати зі спілкування дитини з комп’ютером, наприклад, «Quake 3», «Counter Strike», «GTA («Vice City»). На думку учнів, вони не повинні бути настільними іграми  дітей.
· По-друге, старшокласники можуть поділитися з дорослими інформацією про те, які комп’ютерні клуби мають гарну та погану репутацію, які клуби зовсім не слід відвідувати дитині.

· По-третє, діти можуть дати рекомендації щодо того, як використовувати комп’ютер не лише для ігор, але і для розвитку інтелекту, як і з якими енциклопедіями можна працювати.
V. Пам’ятка для батьків.

VІ. Підбиття підсумків.
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  Додаток № 1. Анкетування учнів.

· Чи є в тебе вдома комп’ютер? 
· Хто на ньому працює?
· Чи дозволяють тобі працювати на комп’ютері?
· Скільки часу ти проводиш за комп’ютером?
· Чи тебе контролюють батьки або ж ти проводиш за комп’ютером необмежений час?
· Що ти вмієш робити з комп’ютером?
· Що тебе приваблює в роботі з комп’ютером?
· Чи почуваєшся ти втомленим після роботи за комп’ютером?
Додаток № 2. Анкетування батьків.

· Чи боїтеся ви захоплення вашої дитини комп’ютером?
· Чи змінилася поведінка вашої дитини після того, як вона почала активно захоплюватися комп’ютером?
· Як ви ставитеся до захоплення дітей комп’ютерними іграми?
· Чи відвідує ваша дитина комп’ютерний клуб?
· Чи викликає це у вас тривогу?
· Чи вважаєте ви за необхідне використовувати комп’ютер на шкільних уроках з різних предметів?
Додаток № 3. Пам’ятка для батьків з використання дитиною комп’ютера
· Щоб батьки могли контролювати користування комп’ютером дитиною, вони повинні самі хоча б на елементарному рівні вміти ним користуватися.

· Дитина не повинна грати в комп’ютерні ігри перед сном.

· Дитина не повинна працювати за комп’ютером більше 1,5 – 2 годин.

· Батьки повинні контролювати придбання дитиною комп’ютерних дисків з іграми, аби  запобігати шкоді дитячому здоров’ю й психіці.

· Якщо дитина використовує комп’ютер безвідповідально, необхідно увести пароль. 
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